Dalej prosto, do Fabryczne;j.
Tu na rogu, to nie zamek,
Lecz Scheiblera jest centrala,
Dzis na szkole przekazana.

Teraz w prawo, wzdhuz Fabrycznej,
Gdzies do parku wejscia szukaj.
Juz znalaztes? Oczywisciel!

Zatem szybko do wrot stukaj.

Parkiem dziarsko idZ na péinoc,

Z lewa w prawo wzrok swoéj prowadz,
Tak by na Leona Skwerze,

Troche sobie pomyszkowac.

Z prawej strony jest budynek,
Zaraz furtka - przejdziesz przez nia.
A za brama - st6j natychmiast!
Ktos tu ciebie wypatruje!

Nikt to grozny, tylko
On sie w haslo wkomponuje.

Jeszcze tylko skarb swoj pobierz,
Przejdz przez drzwi lekko skrzypiace,
No i hasto mow na predce,

A Filemon na pieczatce,

Powedruje w twoje rece.

Ja dziekuje za ten spacer,

Milo mi cie bylo goscic,

Wsrod Scheiblera i Grohmana,
No i Herbsta skromnych wtosci.
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: . Drogi Poszukiwaczu!

5 Witamy cie serdecznie na Ksiezym Mtynie. To

najwiekszy i najlepiej zachowany historyczny

: kompleks fabryczny w Lodzi, powstaty w polowie

EXIX wieku. Jego zatozycielem byl, przybyty z
Nadrenit, Karol Wilchelm Scheibler.

Jak zaczqé?
: ¢ Quest rozpoczyna sie przy tablicy Ksiezy Miyn -

Quest powstal w ramach programu "Nasza L6dz"

Sciezke opracowata Asia Ufnalska
Konsultacja merytoryczna - Arek Gawron

-----------------------------------------------------------------------

w polowie Kociego Szlaku. Mozna tu dojechaé
komunikacja miejska (autobusami 77 i 96) oraz
samochodem - z mozliwosciq zaparkowania na
ulicy Przedzalnianej badz Fabrycznej. Calq trase

: pokonujesz pieszo.

. Jak szukaé skarbu?

t1 W trakcie wedréwki, twoim zadaniem jest

tODIKA “l
PLATFORMA r*": .
QUESTINGOWA %TDPDGPAFIE E'E H%AEMHENT

Quest powstat w ramach programu ,Masza todz”

szukanie odpowiedzi na zagadki, ktore wskaza ci
literki niezbedne do utozenia hasta. Bedzie ci ono
potrzebne, aby na mecie questu, w zamian za nie
*i otrzymacd skarb. Powodzenia!
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: | Czas przejscia: okolo 45 minut




Tu zabawa sie zaczyna,
Pod tablica, co Mlyn trzyma.
Znajdz kierunek potudniowy,

Kocim Szlakiem ruszaj w droge.

Zaraz ujrzysz, z prawej strony,
Murowany, z rudej cegly,
Budyneczek, niczym z Desy,
Byty w nim delikatesy.

Co na ptycie, tuz za rogiem,

 dawniej zwane,

Jest misternie zapisane.
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i A tablica na drzwiach rzecze,

o majestat loftow ujrzysz,

Teraz w lewo musisz kroczyc,
Przejs¢ wzdluz szkoly, co to kiedys
Gwarem mogla zauroczyc,
Robotnikow ksztalcac dzieci.

Z prawej rowne rzedy famul,
Co policzyc ich nie sposob.
Wnet - niziutki budyneczek,
Co i sklepik wewnatrz miesci,

‘co sobote,

L

Znasz godzine? Idziesz dalej.
Metrow moze ze czterdziesci.
Skrecasz w prawo, tuz przy domu.
Tu jak w wir historii wpadasz,

Do przedwiecza sie przenosisz,

I uliczka brukowana

Miedzy famutami kroczysz.

Do ulicy dojdziesz duzej,

! Coje. ~ pobudowat,
: A w nich przad! i produkowal.

Z lewej strony, tuz za rogiem,

: Wille widzisz waniliowa.

. To byt patac| T Jniegdys,

Dzis legendy jest osnowa.

Teraz Smialo idz na zachad,
: Z lewej jak zamczysko wielkie,

: Brame inicjaly zdobia (

Fabrykanckie wzrosty mury,
: Cisza jednak dzis - nie przeda.

Ciagle idac, do zachodu,
: Z prawej znajdziesz straz ogniowa.
: Przed nia - czernig blyszczy metal
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Idziesz dalej, ciagle prosto
: Mijasz knajpe "u Szwajcara"
: Zaraz za nia - zn6w muzeum?
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Ciagle prosto, tam, do parku,

|Artystycznej - brawo!

W nim alejka lekko w prawo,
: By do Tylnej dojs¢ ulicy,
: 1 zakrecié¢ na wschéd zwawo.

! Widzisz - willa §nieznobiata
: Dawny blask dzis odzyskuje.

A wszystkiego stroz pilnuje.

Teraz na przod idz i w lewo,
Pierwszy dom Grohmana widzisz.
Wzdtuz Targowej, ciagle prosto,
Wiec nie skrecaj, ani chybisz.

Z prawej mijasz mury fabryk,
Lecz do Srodka teraz nie wchodz.
Tylko beczki biate zobacz,

Co je Grohman pobudowal.




